


Open Eind is een spel voor OUDERS en KINDEREN tussen de 2 en 6 jaar
om samen VERHALEN te CREEREN, waarbij zij door middel van spannende
opdrachten samen op AVONTUUR gaan in de thuisomgeving.

oor samen NIEUWE WERELDEN fe openen, ontdekken gezinnen NIEUWE
WOORDEN en leveren ze SPELENDERWIIS een belangrijke bijdrage aan de
TAALONTWIKKELING van het kind.
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Oofie is de REISLEIDER en VERHALEN-
VERZAMELAAR van het gezin en geeft
ideeén om SAMEN in de THUIS-
OMGEVING op avontuur te gaan.
Om het FANTASIESPEL en de INTERACTIE
te verrijken, stelt Ootje uitdagende
en verdiepende OPEN VRAGEN.

otjes gezicht neemt de vorm
aan van een gratis te downloaden
MOBIELE APP en wordt tot leven
gebracht door een ZELF TE BOUWEN
STANDAARD die kinderen kunnen
personaliseren.




Op basis van de LEEFTUD en spel-

voorkeuren van alle avonturiers,
wordf er een selectie van DRIE
AVONTUREN aangeboden, zodat
or alleen avonturen zijn die écht
bij het gezin passen.

Hon 1 een Oome,
JULLIE REISLEIDER EN
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HERBEN JULLIE OOK ZO'N ZIN
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KAN JE DE SOEP EENS LATEN
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Eenmoal in het avontuur BEGELEIDT
Ootie het FANTASIESPEL e de INTERACTIE
door vitdagende opEN VRAGEN te
stellen. Ook stimuleert Ootie avon-
turiers om FOTO’S, VIDEO's en GELUIDS-
OPNAMES te maken, zodat hij die
voor het gezin kan verzamelen.
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Me’r alle HERINNERINGEN die Ootie
bewaart, wordt uiteindelijk een KAART
gecrederd waarmee de avonturiers
samen kunnen TERUGKIJKEN 0Op hun
eigen gemaakfe verhaall
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VV AAROM OPEN EIND?

OPEN EIND FANTASIESPEL,
VERDIEPT INTERACTIE TUSSEN OUDER EN KIND
EN ZET AAN TOT REFLECTIE.

DE STANDAARD:

* Voorkomt onderbreking van spel en interactie:

de mobiel hoeft niet voortdurend vastgehouden

| e te worden.

! * Maakt Ootje tot een personage waar kinderen
zich verbonden mee voelen en makkelijker tegen
praten, doordat ze hem zelf in elkaar zetten.

DE APPLICATIE:

- Geeft laagdrempelige suggesties en tips voor

fantasiespel in gezinnen. .

« Bevat technologische features die interactie

vitlokken en verdiepen, zoals het vastleggen
k en beeld.

\'/O(grizzgeun’r laaggeletterde ouders, doordat

Ootie hardop vragen uitspreekt.

« Is gratis en toegankelijk voor iedereen.

DE AVONTURENKAART:

* Draagt bij aan de zelfverzekerdheid
van ouders in spel.

* Geeft een extra boost aan de taal-
ontwikkeling van kinderen door het
herbeleven van het avontuur en de
herhaling van woorden.




ONDERZOEK

Open Eind is ontstaan na 9 maanden intensief onderzoek, waarin we in contact
zijn geweest met 28 deskundigen op het gebied van taalontwikkeling, pedagogiek
en spel en input hebben gekregen van 61 ouders via interviews, enquétes en
ouderfora.

WAAROM INTERACTIE?

Diepgaande en waardevolle interactie is belangrijk
voor de taalontwikkeling van jonge kinderen,
maar staat onder druk door tijdgebrek, stress
en onzekerheid van ouders. Daardoor wordt de

taalontwikkeling van veel kinderen niet optimaal -

gestimuleerd.

WAAROM (FANTASIE)SPEL?

Spel is een natuurlijke manier om ouder en kind met elkaar

te verbinden, en zo interactie te stimuleren. Kinderen

fussen 2 en 6 jaar voelen zich van nature aangetrokken

tot fantasiespel. En juist fantasiespel levert een belangrijke
) biidrage aan de taalontwikkeling: kinderen ontdekken
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’L nieuwe woorden, gebruiken moeilijkere zinnen, oefenen
met gesprekken en zijn door het plezier intrinsiek
gemotiveerd om te leren.

WAAROM REFLECTIE?

Veel ouders vinden het moeilijk om mee te gaan in
de wereld van hun kinderen en zijn onzeker over hun
spel. Door het eigen spelgedrag te observeren via
beeldmateriaal, het plezier van het kind te ervaren en
bewust te worden van alles wat al goed gaat, raken
ouders meer betrokken bij en zekerder in het spel van

hun kind.




CHTERGROND

Open Eind is in 2021 ontstaan tijdens de Social Design Accelerator van de
HEMA Foundation, een leertraject onder begeleiding van Reframing Studio
en Aimforthemoon rondom het thema ‘taalvaardigheid in en om en gezin’. Het
concept werd door een poule van deskundigen en beleidsmakers op het gebied
van taalvaardigheid, kindontwikkeling en social design verkozen tot winnaar van de
accelerator en bekroond met een investeringsprijs.

WIE ZIJN WU?

Ons team bestaat uit Nicolette Bodewes en Annemijn von Holtz. Samen zetften wij
ons in om de taalontwikkeling van gezinnen te stimuleren door middel van fantasie

en heel veel plezier.

ANNEMUN

TAALWETENSCHAPPER

Met een achtergrond in taalwetenschap
en kunstgeschiedenis, interesseert
Annemijn zich in alles dat te maken
heeft met woord en beeld. Ze streeft
ernaar taal- en cultuureducatie met
elkaar te combineren en wil graag
bij[dragen aan de taalontwikkeling en
fantasie van kinderen door middel van
kinderboeken. Met haar master over
meertaligheid aan de Universiteit van
Amsterdam heeft ze zich door middel
van onderzoek en werkervaring bij o.a.
het nijntje museum en Stichting Taal-
vorming gespecialiseerd in kindertaal-
ontwikkeling en kansengelijkheid. Haar
eigen hart gaat sneller kloppen van
mooie boeken op het gebied van
kunst, kleur en planten.

ANNEMIJNVONHOLTZ@ GMAILCOM

NicoLete

PRODUCT & CONCEPT
DESIGNER

Na haar studie aan de Design Academy
Eindhoven is Nicolette in 2016 haar
eigen design en research bureau Studio
Nicolette Bodewes gestart, waarbij ze
de focus richt op menselijk gedrag en
omgeving. Nicolette ziet de omgeving
en de objecten daarin als een visuele
reflectie van onszelf en van de relatie die
we hebben tot anderen. Met haar werk
wil ze mensen een nieuwe of andere
kijk geven op dagelijkse situaties. Door
middel van grondig onderzoek ontleedt
ze een vraagstuk en doorgrondt ze wie
de belanghebbenden zijn. Met al deze
opgedane kennis maakt Nicolette een
vertaalslag naar een ontwerp dat een
visueel en/of tactiel verhaal vertelt van
innovatieve meerwaarde.

INFO@ NICOLETTEBODEWES.COM



HELPEN?

Open Eind is nog volop in ontwikkeling. We experimenteren momenteel met het
script van Ootie, testen de eerste avonturen en werken aan een wetenschappelijke
onderbouwing. Daarnaast ondernemen we stappen om de app te bouwen én uit
te zetten naar meerdere talen, zodat alle gezinnen bereikt kunnen worden.

OM OPEN EIND TE KUNNEN REALISEREN ZIJN WE DAAROM OP ZOEK NAAR:

=

SCHRIJVERS, PEDAGOGEN EN SPELDESKUNDIGEN

voor het schrijven van avonturen en het
onderbouwen van Open Eind

om Ootije tot leven fe brengen

AVONTUURLIJKE FAMILIES

om het spel te testen

KUNNEN JULLIE ONS HELPEN, OF HEBBEN JULLIE ANDERE VRAGEN OF IDEEEN?
WE HOREN HET GRAAG!

WE ZIJN OP DE VOLGENDE MANIEREN TE BEREIKEN:

M: openeind@gmail.com  IN: linkedin.com/company/open-eind ~ W: www.open-eind.nl



OPENEIND@ GMAIL.COM
LINKEDIN.COM/COMPANY/OPEN-EIND
WWW.OPEN-EIND.NL






